PROGRAMA ROBOTICA ;
CREATIVA HOKY \'IO(Y

OBJETIVO:

Brindar a las infancias y juventudes un aprendizaje integral sobre el
funcionamiento de los robots y sus diferentes sensores, partiendo desde
la esencia de nuestra tecnologia: la electrénica, para luego
adentrarnos en el uso de herramientas, la mecdnica de los robots y su
programacion.

El taller busca no solo transmitir conocimientos técnicos, sino también
fortalecer habilidades y competencias para la vida, tales como:
Pensamiento resolutivo y critico: aprender a analizar problemas vy
generar soluciones creativas.

Tolerancia a la frustracién y perseverancia: comprender que el error es
parte del aprendizaje y desarrollar la capacidad de seguir intentando.
Autonomia y autogestion: fomentar la responsabilidad y la iniciativa
personal en cada etapa del proyecto.

Asimismo, se promueve el autocuidado y el desarrollo de habilidades
motrices, reconociendo que la formacién tecnolégica debe ir de la
mano con el cuidado personal y el bienestar fisico.

Este enfoque busca que las y los participantes no solo comprendan
como funciona un robot, sino que también se conviertan en
constructores activos de su propio conocimiento, con herramientas
técnicas y socioemocionales para enfrentar los retos del mundo actual.




PROGRAMA ROBOTICA

CREATIVA HOKY

ler y 2do y 3er médulo Estructura mévil.

Electrénica: construccion electréonica de
la estructura mavil, la importancia de la
electrénica en los robots, componentes
electrénicos, aprender el uso de
herramientas como el cautin, légica de
conexién, ley de ohm.

Mecdnica: atornillar, juego dirigido con
piezas Hoky, construccion de la
estructura movil.

mo. médulo Sensor ultrasénico (HOKY
Robot detectard obstdculos a través del
sensor ultrasénico).

Electrénica: construccion electrénica del
modulo sensor ultrasénico a través de un
PCB, légica de conexion.

Mecdnica: atornillodo de piezas Hoky al
modulo sensor ultrasénico y agregarlo a
la estructura movil.

Programacién: programacion de sensor
ultrasénico en bloques, condicionales
encillas.

1lvo y 12vo. mddulo. Integracién de
diferentes mddulos para diferentes
aplicaciones, por ejemplo, seguidor de
lineas y sensor ultrasdnico.

4to y 5to médulo Introduccion a la
programacién a través de iluminar un
objeto.

Electrénica: construccidn electronica del
mddulo de leds RGB (polaridad), Iégica
de conexidn.

Mecdnica: Objeto en impresién 3D
(agregarlo a su estructura movil).
Programacion: Tarjeta de control Hoky
Brain (cerebro del robot).

Programacién de serie de leds en
blogues ( programa mblock)

9no. mddulo Servomotor (pequeno
motor que se mueve por grados)
Electrénica: construccién electréonica del
mddulo servomotor, logica de conexidn,
Mecdnica: construccién de un brazo o
cabeza del robot.

Programacién: programacién del
servomotor con otros mddulos como el
sensor ultrasénico, piano o driver vy
motores.

HOKY

INVENTA TU FUTURO

6to. médulo Driver (movimientos de la
estructura moévil a través de la
programacion).

Electrénica:  construccién  electrénica
del mdédulo driver, légica de conexion.
Mecdnica: atornillado de piezas Hoky al
moédulo  driver 'y agregarlo a la
estructura moévil de tal forma que sea
funcional.

Programacién: Programacién del driver
con blogues.

1®mo. médulo  Sensor infrarrojo
(aplicacién sensor seguidor de lineas).
Electrénica: construccidn electronica del
modulo  sensor infrarrojo, légica de
conexién.

Mecdnica: posicionamiento del sensor
infrarrojo en la estructura para su
correcto funcionamiento.

Programacioén: programacién de dos
sensores infrarrojos al mismo tiempo.




PARA FORMALIZAR LA
INSCRIPCION REQUERIMOS EL
LLENADO DE UN FORMULARIO
ASI COMO LA FIRMA DE UN
REGLAMENTO

DIRIGIDO A LAS
INFANCIAS DE 8 A 12
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